


 BAB III
KERANGKA KONSEP DAN DEFINISI OPERASIONAL

3.1 	Kerangka Konsep
Pada bab ini peneliti akan menjelaskan tentang kerangka konsep yang mengacu pada tujuan penelitian yaitu mendapatkan Gambaran Tingkat Pengetahuan Kesehatan Gigi dan Mulut pada Siswa Kelas V di SDN Menteng 01 Melalui Permainan Edukatif Android Tahun 2017
Variabel Dependent
Variabel Independent


Jenis Kelamin
Pengetahuan kesehatan gigi dan mulut sebelum dan sesudah diberikan permainan edukasi kesehatan gigi dan mulut di android


	
	-----------------------	




Gambar 3.1 Kerangka Konsep
(Moreno R,2010; Notoadmojo,2011)

	



3.2	Definisi Operasional
Tabel 3.2
Definisi Opersional
	No.
	Variabel
	Definisi Operasional
	Alat Ukur
	Cara Ukur
	Hasil Ukur
	Skala

	1
	Jenis Kelamin
	Perbedaan antara perempuan dengan laki laki secara biologis sejak lahir.

	Kuesioner
	Memberikan Pertanyaan pada data karakteristik responden dalam kuesioner
	· Laki-Laki
· Perempuan
	Nominal





	No.
	Variabel
	Definisi Operasional
	Alat Ukur
	Cara Ukur
	Hasil Ukur
	Skala

	2
	Pengetahuan Kesehatan gigi dan mulut  setelah diberikan permainan edukatif android
	Pemahaman sasaran mengenai informasi kesehatan gigi dan mulut dengan diberikan pembelajaran kesehatan melalui sebuah game yang memberikan Pembelajaran tentang kesehatan gigi dan mulut dengan  Media Smartphone
	Kuisioner
	Menghitung jumlah pertanyaan yang dapat di jawab dengan benar.
	Tinggi = Jika Skor > rata-rata

Rendah = Jika Skor < rata-rata 

Untuk penilaian, jika jawaban :
Benar : 1
Salah : 0
	Ordinal
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