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BAB IV
METODOLOGI PENELITIAN

4.1	Desain Penelitian
Desain penelitian yang digunakan adalah penelitian deskriptif yaitu penelitian yang menggambarkan tentang suatu keadaaan tertentu secara secara obyektif. Rancangan penelitian ini yaitu One Grup Pretest - Posttest yaitu pada rancangan ini tidak ada kelomnpok pembanding (kontrol) ,tetapi paling tidak sudah dilakukan observasi pertama (pretest) yang memungkinkan menguji perubahan-perubahan yang terjadi setelah adanya eksperimen (program) (Notoadmodjo 2010). Dalam penelitian ini data didapatkan dengan cara pengisian kuisoner dengan cara membagikan lembar pertanyaan sebelum dan sesudah di berikan eksperimen untuk mengetahui “Gambaran Tingkat Pengetahuan Kesehatan Gigi dan Mulut pada Siswa Kelas V di SDN Menteng 01 Melalui Permainan Edukatif Android”
4.2	Populasi dan Sampel Penelitian
4.2.1	Populasi Penelitian
Populasi yang akan digunakan dalam penelitian ini adalah siswa siswi kelas V di SDN Menteng 01 Jakarta Pusat  Tahun 2017 .



4.2.2	Sampel Penelitian
Besar sampel minimal 30 pada setiap kelompok subjek ,didasarkan pada pendapat Roscoe (1983) .untuk itu besar sampel untuk subyek kelas V SDN Menteng 01 Jakarta yang diberi edukasi melalui permainan edukatif android sebanyak 40 orang .
4.3	Lokasi penelitian
4.3.1	Lokasi
Penelitian dilakukan di ruang Kelas V SDN Menteng 01 Jakarta pada siswa/siswi.
4.3.2	Waktu Penelitian
		Penelitian ini dilakukan pada bulan Juli 2017.

4.4	Pengumpulan Data
[bookmark: _GoBack]Data primer dalam penelitian ini menggunakan data primer yang di dapat melalui kuesioner mengenai Gambaran Tingkat Pengetahuan Kesehatan Gigi dan Mulut pada Siswa Kelas V di SDN Menteng 01 Jakarta  Melalui Permainan Edukatif Android Tahun 2017.



4.5	Pengolahan Data
Pengolahan data dilakukan setelah data di kumpulkan dan di rekapitulasi. Kegiatan pengolahan data meliputi beberapa tahap, yaitu :
a. Editing/ Memeriksa
Kegiatan untuk melakukan pengecekan isian formulir kuisioner,lengkap,jelas (jawaban semua terbaca). Relevan (relevan dengan pertanyaan )dan konsisten (Hidayat,2007)
b. Coding 
Kegiatan merubah data berbentuk huruf menjadi data berbentuk bilangan ,tujuannya untuk mempermudah saat analisis data , mempercepat saat memasukan data (entry).
c. Entry Data/ Tabulasi data
Tahap ini memasukan data ke dalam table untuk memudahkan saat analisa data
d. Cleaning
Setelah semua data dimasukan langkah selanjutnya adalah pengecekan kembali data untuk melihat kemungkinan ada kesalahan kesalahan kode atau kelengkapan data lainnya.




4.6	Analisa Data
		Pada penelitian ini, data dianalisa dengan mennggunakan teknik statistik deskriptif. Manfaat statistik deskripif sebagai analisa data adalah memberi alternatif kepada peneliti agar dapat memaparkan hasil penelitiannya secara visual dan lebih mudah dipahami pembaca,selain itu juga berfungsi untuk mengelompokan data yang masih belum teratur menjadi susunan yang teratur dan mudah dipahami (Notoatmodjo,2002).
Hasil perhitungan berupa persentase dan disajikan dalam bentuk tabel,  grafik batang sehingga didapat gambaran variabel yang diteliti.
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